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e Beispiele von Herausforderungen in der Raumfahrt

) — Nur eine Chance es richtig zu machen

(] - Prototypenbau ohne Kinderkrankheiten

& — Umweltbedingungen sind harsch und Gber den Lebenszyklus sehr
[] unterschiedlich

L] = nur eingeschrankte Testmaoglichkeiten

% — 10 - 15 Jahre wartungsfreier Betrieb

[] — Im Fehlerfall nur eingeschrankte Handlungsmoglichkeiten
- — Multinationale Projekte, verteilte Teams, viele UAN

% — Sehr hohe Komplexitat (System & Betrieb)
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e Ansatze zur Beherrschung der Herausforderungen

— Strikte Anwendung der SE Methoden und Prozesse
* Berlcksichtigung aller Stakeholder
e Anforderungsbasiertes Design

e Betrachtung des gesamten Lebenszyklus
e Dekomposition = Detaildesign = Integration
» Anforderungs-, Konfigurations-, und Anderungsmanagement

— Massiver Einsatz von Simulationen (Model Based Engineering, Model
Based Verification, Model Based Systems Engineering)

— Frihe Festlegung von Test- & Modellphilosophie

— Fruhe Berlicksichtigung von Bedrohungen und Fehlerfallen
(Resilientes Design, autonomes Fehlermanagement)
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e Bsp.: NASA Systems Engineering Engine (NASA SE Handbook)

Requirements flow down
from level above
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SYSTEM
DESIGN
PROCESSES

PROCESSES

TECHNICAL MANAGEMENT

Requirements Definition
Processes
1. Stakeholder Expectations
Definition
2. Technical Requirements
Definition

v

Technical Solution
Definition Processes

3. Logical Decomposition
4. Design Solution Definition

Requirements flow down
to level below

Technical Planning
Process
10. Technical Planning

Realized products
to level above

f

PRODUCT
REALIZATION
PROCESSES

Technical Control
Processes
11. Requirements Management
12. Interface Management
13. Technical Risk Management
14. Configuration Management
15. Technical Data Management

Product Transition Process
9. Product Transition

i)

Evaluation Processes
7. Product Verification
8. Product Validation

Technical Assessment
Process
16. Technical Assessment

Design Realization
Processes

5. Product Implementation
6. Product Integration

Technical Decision Analysis
Process
17. Decision Analysis

System design processes

structure model down and
across system structure

applied to each work breakdown
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Realized products
from level below

Product realization processes

applied to each product
up and across
system structure

- . g ; - t‘g—“h—-_-—-'--_'_—'—-—_.-—
“Engineering: Prozesse, Methoden, Technolog

s

INSTITUTE OF
SPACE TECHNOLOGY & SPACE APPLICATIONS



	Foliennummer 1
	Foliennummer 2
	Foliennummer 3
	Foliennummer 4

